Blenderi kiirklahvid

Blenderi algkursus - Blender 5.2 LTS

Oluline: otseteed to6tavad selles aknas, mille kohal on hiirekursor. Ilma numbriklahvistikuta lilita sisse Edit — Preferences > Input > Emulate
Numpad; siis valid redigeerimisreziimis tipu, serva ja pinna 3D-vaate paise nuppudega. Macis on klahv .

Uldine ja failid Redigeerimisreziim

+@ Salvesta fail Tab
++@ Salvesta uue nimega @ / / Tipud / servad / pinnad
+@ Ava fail + Vali servaring

Ctrl + Vota tagasi

Objektireziim < redigeerimisreziim

Vali hiire all olev ihendatud osa

Shift |+[ Ctrl +

F

Tee uuesti
Otsi kasku nime jargi

Tooriistariba néita / peida

Véljatdmbamine (Extrude)

Sisepind (Inset)

EB@H

+® Servaringi I8ige (Loop Cut)
Libista servaringi (Edge Slide)

+ Faasimine (Bevel)

Kustuta tipud, servad véi pinnad

elelE
:

Kilgpaneel néita / peida

(o]

Vaates liikumine

lohista Pd6ra vaadet
Shift | + lohista Nihuta vaadet Modifikaatorid

keri Suumi +@

/ / Eest / paremalt / Ulalt +@ (paneeli kohal) Rakenda modifikaator
Ctrl +, 3,7 Tagant / vasakult / alt
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-
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Alajaotus tasemega 1-3

Proportsionaalne redigeerimine

2
g

Perspektiiv < ortograafiline
Suumi valitud objektile Valgus, kaamera ja renderdamine
Naita kogu stseeni Solid / Material Preview /
soleeritud de (Local View) Rendered
Numpad / soleeritud vaade (Local View
Vaata |abi aktiivse kaamera

++ Numpad 0 Kaamera praegusele vaatele
| Ctrl |+ Numpad 0 Tee valitud kaamera aktiivseks

F12 Renderda pilt

Objektid ja I6ikamine

(Imb | /| Shift |+ Imb | Vali / lisa valikusse

/ + Vali k&ik / tiihista valik

+@ Lisa objekt
Shift |+ Alt |+ S Salvesta renderdus (Image — Save
VoI Kustuta

As)
/@ / @ Nihuta / p&ora / skaleeri

F11 Naita viimast renderdust

, voi @
... number, nt

Ainult Ghe telje suunas
Ainult X ja Y suunas

Tapne vaartus

el @ Katkesta teisendamine
+@ Dubleeri

+® Korda viimast kasku (Repeat Last)
Shift + Haakumine sisse / valja

+ — Scale Rakenda modtkava

+(1) Uhenda objektid

Nimeta imber

1'

Ct
Ct
Vii kogumisse

Alt +@ Peida / naita peidetud
Shift |+ C | 3D-kursor keskele

++ Bool Tooli menii Boolean
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Blendel‘i kasutajaliides Tooruum Layout - fail tuba-valmis.blend

© tuba-valmis-myedits [D:\Ekursused\materjalid\CB-BLENDERO 1\blend\tuba-valmis-myedits.blend] - Blender 5.2.2 LTS
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Marker  Playback ~ tecd Prer > v & start 1 End 250 > -

n Ulemine meniiiiriba ja to6ruumid Menitd File, Edit jt; sakid Layout, Modeling jne. Kursusel t66tame t66ruumis Layout.
n 3D-vaade (3D Viewport) Suurim aken: siin nded stseeni ja muudad seda.

n Pais (Header) 3D-vaate Ulaserva rida: reziimi valik, menlid, varjutusreziimid.

n Tooriistariba (Toolbar) Tooriistad 3D-vaate vasakus servas. Néita voi peida:

“ Kilgpaneel (Sidebar) 3D-vaate paremas servas: asukoht, po6re, méddud. Néita voi peida: @

n Outliner (objektide loend) Ko&ik stseeni objektid ja kogumid nimekirjana.

Omaduste paneel (Properties) Valitud objekti, materjali, renderduse jm seaded sakkidena.

n Ajatelg ja olekuriba Animatsiooni ajatelg ja vihjed. Kursusel neid peaaegu ei kasuta.
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